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Abstract 

Introduction: The purpose of the current research was to investigate the relationship            

between the effect of using new educational technologies on the ability of critical                    

thinking in  second year high school students of Kalibar city. 

Method: The statistical population of the present study was made up of 850 second year 

high school students of Kalibar city. The sample size of this research included 165 people, 

which was obtained through cluster sampling. The tool of data collection in this research 

was a researcher-made questionnaire and Pearson correlation and regression analysis. 

Findings: The statistical data analysis of this research showed that all the investigated 

variables (augmented reality, game-based learning, online and multi-technology platforms) 

have a significant effect on increasing the critical thinking skills of the second high school 

students of Kalibar city. Also, there are significant differences in the average scores of these 

Factors were observed in different groups of students, which indicates the need to pay 

special attention to the specific conditions of each variable and continuous improvement in 

all effective variables.  

Conclusion: The general conclusion of the research showed that with new technologies in 

the education of the second year of high school, it is possible to increase their critical 

thinking skills. 

Keywords: New educational technologies, increasing critical thinking skills, second year of 

high school. 
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Investigating the relationship between the effect of the use of new 

educational technologies on the ability of critical thinking in second year 

high school students of Kalibar city 
 

Detailed Abstract 

Introduction: : The purpose of the current research was to investigate the relationship  

between the effect of using new educational technologies on the ability of critical thinking in  

second year high school students of Kalibar city. 
 
Materials and methods: The research method used in this research is a correlational description. The 

statistical population of this research included 850 students of the second year of high school in 

Kalibar city in the academic year of 1402-1403. In this research, using Cochran's sample size 

estimation formula with a statistical population size of 850 people at a confidence level of 95% with a 

probability of error of 5%, the sample size was calculated as 165 people. There are different methods 

to select the sample, and in this research, due to the size and dispersion of the statistical population, the 

multi-stage cluster sampling method was used. For this purpose, first, 5 schools were randomly 

selected from the schools of the second stage of the second period of secondary school in Kalibar city, 

then a certain number of students were randomly selected from each selected school and from different 

grades, and after full explanations, they were given a questionnaire to complete. They were placed. 

Results and discussion: The present research sought to investigate the relationship between the 

impact of using new technologies on the ability of critical thinking in second year high school students 

of Kalibar city. The results of the research showed that the use of new educational technologies, 

especially online platforms and game-based learning, has a positive and significant relationship with 

improving students' critical thinking skills. The average scores of critical thinking in the groups that 

use new educational technologies are significantly higher than the groups that do not use these 

technologies. These results emphasize that the effective use of educational technologies can help 

strengthen students' critical thinking skills. This research confirms that new educational technologies 

play an important role in strengthening students' fundamental thinking skills. According to the positive 

results obtained, it is necessary to use more of these technologies in the design and implementation of 

educational programs so that students can acquire the necessary skills to succeed in the modern world. 

Similar to this research was obtained in the research of Smith et al. (2022), Johnson et al. (2021), Lee 

et al. (2020). Examining and explaining the above factors shows that the use of online platforms has 

significantly increased students' critical thinking skills. Students who regularly used these platforms 

scored better on critical thinking assessments. Also, the above research has shown that game-based 

learning can improve students' problem-solving and critical thinking skills, and the students who 

participated in these evaluations performed better in analyzing and evaluating complex issues. It has 

been shown that the combined use of multiple educational technologies has led to the improvement of 

students' critical thinking skills and collaboration, so that the combination of technologies can provide 



a more comprehensive educational experience. The findings of our research are consistent with the 

results of similar research in the scientific literature. These studies have also shown that game-based 

learning, online platforms and multiple technologies are key factors in increasing students' critical 

thinking skills. Attention to these factors and their continuous improvement can lead to improvement 

of critical thinking skills. 

Conclusion: The general conclusion of the research showed that with new technologies in 

the education of the second year of high school, it is possible to increase their critical 

thinking skills. 

Keywords: New educational technologies, increasing critical thinking skills, second year 

of high school. 
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‌از‌برداری‌بهره‌برای‌تری‌مناسب‌و‌مؤثرتر‌های‌روش‌تا‌کند‌کمک‌معلمان‌و‌آموزشی‌های‌برنامه‌طراحان‌به‌تواند‌می‌تحقیق
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‌تواند‌یم‌بلکه‌کند،‌یم‌کمک‌آموزش‌تیفیک‌بهبود‌به‌تنها‌نه‌موضوع‌نیا‌رایز‌است،‌برخوردار‌یا‌ژهیو‌تیاهم‌از‌آموزان‌دانش

‌باشد‌داشته‌آموزان‌دانش‌یشناخت‌یها‌مهارت‌توسعه‌و‌یریادگی‌روند‌بر‌یقیعم‌راتیتأث ‌ریتأث‌لیتحل‌و‌یبررس‌جه،ینت‌در.

‌به‌بلکه‌کند،‌یم‌کمک‌آموزش‌تیفیک‌یارتقا‌به‌تنها‌نه‌آموزان‌دانش‌یانتقاد‌تفکر‌یها‌ییتوانا‌بر‌یآموزش‌نینو‌یها‌یفناور

‌حداکثر‌که‌کنند‌یساز‌نهیبه‌ینحو‌به‌را‌دیجد‌یابزارها‌و‌یآموزش‌یها‌روش‌تا‌دهد‌یم‌را‌امکان‌نیا‌گذاران‌استیس‌و‌معلمان

‌بهتر‌یساز‌آماده‌به‌و‌کرده‌کمک‌آموزش‌و‌یریادگی‌یندهایفرآ‌بهبود‌به‌تواند‌یم‌قیتحق‌نیا.‌آورند‌دست‌به‌آنها‌از‌را‌یور‌بهره

‌و‌آموزشی‌های‌فناوری‌زمینه‌در‌مداوم‌و‌سریع‌تغییرات‌به‌توجه‌با‌نهایت،‌در‌‌.شود‌منجر‌ندهیآ‌یها‌چالش‌یبرا‌آموزان‌دانش

‌پیشنهادات‌ارائه‌و‌جدید‌نظریات‌گذاری‌پایه‌به‌تواند‌می‌و‌دارد‌خاصی‌اهمیت‌تحقیق‌این‌تدریس،‌های‌روش‌مداوم‌بهبود‌به‌نیاز
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‌یادعا‌و‌یآموزش‌یها‌یفناور‌عیسر‌گسترش‌به‌توجه‌با.‌است‌آموزان‌دانش‌یانتقاد‌تفکر‌ییتوانا‌بر‌یآموزش‌نینو‌یها‌یفناور‌از

‌نیا‌ایآ‌شود‌مشخص‌که‌است‌مهم‌کنند،‌کمک‌یریادگی‌ندیفرآ‌بهبود‌به‌توانند‌یم‌ها‌یفناور‌نیا‌نکهیا‌بر‌یمبن‌متداول

 .‌ریخ‌ای‌کنند‌یم‌کمک‌آموزان‌دانش‌یانتقاد‌تفکر‌یها‌مهارت‌تیتقو‌به‌واقعاً‌ها‌یفناور

 مدل مفهومی پژوهش

‌مدل‌مفهومی‌تحقیق‌با‌توجه‌به‌مطالعات‌و‌متغیرهای‌مورد‌بررسی‌به‌شرح‌زیر‌است:

‌

‌

‌

‌

‌

 

 : مدل مفهومی پژوهش1شکل

  روش شناسی
 

نفر‌‌‌‌850شامل‌‌پژوهش‌‌این‌‌یآمار‌‌ی‌باشد.‌جامعه‌‌می‌‌از‌نوع‌همبستگی‌‌،‌توصیفی‌پژوهش‌‌شده‌در‌این‌‌بکار‌گرفته‌‌روش‌تحقیق

                                                           

1- Johnson 

 واقعیت افزوده

 یادگیری به وسیله بازی

 پلتفرم های آنلاین

 چند فناوری

 استفاده از فناوری های

 نوین آموزشی

افزایش توانایی 

 تفکر انتقادی



‌در‌این‌1402-‌‌1403در‌سال‌تحصیلی‌کلیبرشهرستان‌‌دوره‌دوم‌متوسطه‌‌آموزان‌مقطع‌‌از‌دانش ‌استفاده‌از‌‌‌تحقیق‌‌بود. با

‌احتمال‌خطای‌95اطمینان‌‌‌نفر‌در‌سطح‌‌‌850آماری‌‌جامعه‌‌وکران‌با‌حجمک‌‌نمونه‌‌فرمول‌برآورد‌حجم درصد،‌‌‌‌5درصد‌با

و‌‌‌وسعت‌‌به‌‌با‌توجه‌‌تحقیق‌‌در‌این‌‌کهوجود‌دارد،‌‌‌مختلفی‌‌،‌روشهای‌انتخاب‌نمونه‌‌شد.‌برای‌‌نفر‌محاسبه‌165برابر‌‌‌مونهن‌‌حجم

‌‌مدارس‌مقطع‌‌از‌بین‌منظور‌ابتدا‌‌این‌‌استفاده‌شد.‌برای‌‌ای‌‌چندمرحله‌‌ای‌‌خوشه‌‌گیری‌‌از‌روش‌نمونه‌‌آماری‌‌جامعه‌‌پراکندگی

‌‌مختلف‌‌و‌از‌پایه‌‌تخبانتخاب‌شد‌آنگاه‌از‌هر‌آموزشگاه‌من‌‌مدرسه‌‌‌5صورت‌تصادفی‌‌به‌کلیبرهرستان‌ش‌دوم‌دوره‌دوم‌متوسطه

در‌اختیار‌‌‌تکمیل‌‌جهت‌‌پرسشنامه‌‌از‌توضیحات‌کامل‌‌انتخاب‌شدند‌و‌پس‌‌صورت‌تصادفی‌‌آموزان‌به‌‌دانش‌‌تعداد‌مشخص‌‌به

 .‌زیر‌است‌‌پرسشنامهیک‌‌‌اطلاعات‌شامل‌‌.‌ابزار‌گردآوری‌آن‌ها‌قرار‌گرفت

‌‌‌پرسشنامهمحقق ساخته:   ( پرسشنامه1 ‌که ‌شد ‌تهیه ‌و‌‌‌30شامل‌‌پرسشنامه‌‌اینمحقق‌ساخته ‌مقیاس‌‌‌5سؤال خرده

‌‌چندفناوریو‌‌15تا‌‌10سوالات‌‌پلتفرم‌های‌آنلاین،‌10تا‌‌5سوالات‌‌‌یادگیری‌مبتنی‌بر‌بازی،‌‌5تا‌‌1سوالات‌‌‌واقعیت‌افزوده)

‌سوالات‌این‌‌(‌می‌30تا‌‌25و‌مهارت‌تفکر‌انتقادی‌‌25تا‌‌20بدون‌فناوری‌سوالات‌‌،‌20تا‌‌15سوالات بر‌‌‌رسشنامهپ‌‌باشد.

‌‌ای‌‌درجهپنج‌مقیاس‌‌‌یک‌‌ر‌رویهر‌سؤال‌ب‌‌به‌‌نمرات‌آزمودنی‌‌شود‌که‌‌می‌‌نمره‌گذاری‌‌ای‌‌درجه‌‌پنجلیکرت‌‌‌طیف‌‌مبنای

باشد.‌شایان‌‌‌در‌نوسان‌می‌150تا‌‌‌‌30بین‌‌پرسشنامه‌‌مرات‌اینن‌‌شود.‌دامنه‌‌می‌‌مشخص‌خیلی‌کم‌تا‌خیلی‌زیادلیکرت‌از‌

گزارش‌شده‌‌استفاده‌از‌فناوری‌های‌نوین‌آموزشیبالاتر‌بودن‌‌‌معنای‌‌از‌خرده‌مقیاسها‌به‌‌نمره‌بالا‌در‌هر‌یک‌‌که‌‌است‌‌توضیح

‌به‌است بالاتر‌بودن‌استفاده‌از‌فناوری‌های‌نوین‌‌مقیاس‌بالاتر‌باشد،‌نشان‌دهنده‌‌در‌این‌‌آزمودنی‌‌نمره‌کل‌‌هر‌چه‌‌عبارتی‌‌.

‌‌‌می‌‌دانش‌آموزان‌شیآموز ‌با‌توجه‌به‌‌5روایی‌پژوهش‌حاضر‌توسط‌باشد. تن‌از‌اساتید‌علوم‌تربیتی‌مورد‌تایید‌قرار‌گرفت.

اینکه‌سوالات‌پرسشنامه‌جنبه‌های‌مورد‌نیاز‌پژوهش‌را‌اندازه‌گیری‌کرد‌بنابراین‌می‌توانیم‌بگوییم‌که‌وسیله‌گردآوری‌دارای‌

 گزارش‌شد.‌85/0کرونباخ‌‌‌آلفای‌‌حاضر‌با‌استفاده‌از‌ضرایب‌‌در‌پژوهش‌‌رسشنامهپ‌‌این‌‌پایاییروایی‌محتوایی‌است.‌
‌در‌دوره‌دوم‌متوسطه‌آموز‌دانش‌‌165توسط‌شده‌لیتکم‌یها‌پرسشنامه‌از‌حاصل‌یآمار‌یها‌داده‌لیتحل‌به‌بخش،‌نیا‌در

‌است‌شده‌پرداخته‌بریکل‌شهرستان تفکر‌‌نمرات‌نیانگیم‌یدار‌یمعن‌یبررس‌یبرا‌یا‌نمونه‌تک‌یت‌آزمون‌شامل‌ها‌لیتحل.

‌.باشد‌یم‌آموزان‌دانش‌مختلف‌یها‌گروه‌نمرات‌نیانگیم‌سهیمقا‌یبرا‌و‌رگرسیون‌آزمون‌ضریب‌همبستگی‌پیرسون‌وانتقادی‌

 یافته ها

 
  

نشان‌می‌دهد‌که‌استفاده‌از‌فناوری‌های‌نوین‌آموزشی‌به‌طور‌کلی‌تاثیر‌مثبتی‌بر‌توانایی‌تفکر‌انتقادی‌‌1یافته‌های‌جدول‌

یادگیری‌مبتنی‌بر‌بازی،‌بالاترین‌میانگین‌نمرات‌تفکر‌انتقادی‌را‌دانش‌آموزان‌دارد.‌به‌ویژه‌استفاده‌از‌پلتفرم‌های‌آنلاین‌و‌

 یارانحراف مع یآموزش یها یبر اساس استفاده از فناور ینمرات تفکر انتقاد یانگینم 1جدول

 2/6 ‌5/78واقعیت‌افزوده

 8/5 ‌1/80یادگیری‌مبتنی‌بر‌بازی

 1/5 ‌3/82پلتفرم‌های‌آنلاین

 5/5 ‌0/81چند‌فناوری

 0/7 ‌2/70بدون‌فناوری



 

 ....یفناوری های نوین آموزشی بر تفکر انتقاد سی رابطه بین تاثیرپویا سمعیان/ برر

  

 

‌نمرات‌کمتری‌در‌تفکر‌ ‌هیچ‌گونه‌فناوری‌آموزشی‌استفاده‌نمی‌کنند، ‌دانش‌آموزانی‌که‌از ‌از‌سوی‌دیگر، نشان‌می‌دهند.

کند‌و‌نشان‌می‌دهد‌که‌بهره‌انتقادی‌دارند.‌این‌نتایج‌اهمیت‌استفاده‌از‌فناوری‌های‌نوین‌در‌فرآیند‌آموزش‌را‌برجسته‌می‌

‌برداری‌موثر‌از‌این‌فناوری‌ها‌می‌تواند‌به‌بهبود‌مهارت‌های‌تفکر‌انتقادی‌دانش‌آموزان‌کمک‌کند.

‌

آموزان،‌روابط‌‌های‌تفکر‌انتقادی‌دانش‌های‌نوین‌آموزشی‌و‌مهارت‌دهد‌که‌بین‌استفاده‌از‌فناوری‌نشان‌می‌2های‌جدول‌‌یافته

‌معنی ‌پلتفرم‌مثبت‌و ‌از ‌استفاده ‌بالاترین‌ضریب‌همبستگی‌مربوط‌به ‌دارد. ‌نشان‌0.55های‌آنلاین‌)‌داری‌وجود ‌که ‌است، )

های‌تفکر‌انتقادی‌دارد.‌پس‌از‌آن،‌استفاده‌از‌چند‌فناوری‌به‌صورت‌‌بیشترین‌تأثیر‌را‌بر‌تقویت‌مهارتدهد‌این‌نوع‌فناوری‌‌می

‌یادگیری‌مبتنی‌بر‌بازی‌)0.52ترکیبی‌) ‌و ‌نیز‌با‌0.50( ‌از‌واقعیت‌افزوده ‌استفاده ‌نیز‌تأثیرات‌مثبت‌و‌قابل‌توجهی‌دارند. )

ها‌تأثیر‌کمتری‌‌های‌تفکر‌انتقادی‌دارد،‌اما‌نسبت‌به‌سایر‌فناوری‌رتداری‌بر‌مها‌تأثیر‌مثبت‌و‌معنی‌0.45ضریب‌همبستگی‌

کند‌و‌‌آموزان‌تأکید‌می‌های‌تفکر‌انتقادی‌دانش‌های‌نوین‌آموزشی‌در‌بهبود‌مهارت‌این‌نتایج‌به‌اهمیت‌و‌نقش‌فناوری‌دارد.

 های‌حیاتی‌کمک‌کند.‌و‌تقویت‌این‌مهارتتواند‌به‌توسعه‌‌های‌مختلف‌در‌فرآیند‌آموزشی‌می‌دهد‌که‌ادغام‌فناوری‌نشان‌می

‌

 یتفکر انتقاد یو مهارت ها یآموزش یها یاستفاده از فناور ینب یرسونپ یآزمون همبستگ یجنتا 2جدول

 Pمقدار  (rضریب همبستگی پیرسون) نوع فناوری

 0/ 01> ‌45/0واقعیت‌افزوده

 0/ 01> ‌50/0یادگیری‌مبتنی‌بر‌بازی

 0/ 01> ‌55/0پلتفرم‌های‌آنلاین

 0/ 01> ‌52/0چند‌فناوری

 یتفکر انتقاد یبر مهارت ها یآموزش یها یفناور یرتاث یبررس یچندگانه برا یونرگرس یلتحل یجنتا 3جدول

خطای  (β ضریب رگرسیون) نوع فناوری

 استاندارد

 Pمقدار  tمقدار 

 0/ 01> 88/3 08/0 ‌31/0واقعیت‌افزوده

 0/ 01> 89/3 09/0 ‌35/0یادگیری‌مبتنی‌بر‌بازی

 0/ 01> 71/5 07/0 ‌40/0پلتفرم‌های‌آنلاین

 0/ 01> 12/4 08/0 ‌33/0چند‌فناوری



‌معناداری‌بر‌مهارت‌های‌آموزشی‌بررسی‌دهد‌که‌تمامی‌انواع‌فناوری‌نشان‌می‌3های‌جدول‌‌یافته ‌تأثیرات‌مثبت‌و های‌‌شده

دهنده‌تأثیر‌‌است‌که‌نشان(β = 0.40) های‌آنلاین‌‌آموزان‌دارند.‌بیشترین‌تأثیر‌مربوط‌به‌استفاده‌از‌پلتفرم‌تفکر‌انتقادی‌دانش

و‌استفاده‌از‌چند‌فناوری‌به‌ (β = 0.35) ‌ییادگیری‌مبتنی‌بر‌باز‌آموزان‌است.‌انتقادی‌دانش‌قوی‌این‌فناوری‌بر‌بهبود‌تفکر

نیز‌تأثیر‌مثبت‌و‌ (β = 0.31) دارند.‌استفاده‌از‌واقعیت‌افزودهنیز‌تأثیرات‌مثبت‌و‌معناداری‌(β = 0.33) صورت‌ترکیبی‌

‌مهارت ‌بر ‌‌معناداری ‌سایر ‌نسبت‌به ‌اما ‌دارد، ‌انتقادی ‌تفکر ‌دارد.‌فناوریهای ‌کمتری ‌تأثیر ‌از‌‌ها ‌اهمیت‌استفاده ‌نتایج این

‌کند.‌‌آموزان‌را‌برجسته‌می‌های‌تفکر‌انتقادی‌دانش‌های‌نوین‌آموزشی‌در‌تقویت‌مهارت‌فناوری

  گیری  و نتیجه  بحث

رابطه‌بین‌تاثیر‌استفاده‌از‌فناوری‌های‌نوین‌بر‌توانایی‌تفکر‌انتقادی‌در‌دانش‌آموزان‌دوره‌دوم‌‌‌دنبال‌بررسی‌‌حاضر‌به‌‌پژوهش

‌ ‌متوسطه‌شهرستان‌کلیبر ‌تحقیق‌‌حاصل‌‌ایجنتبود. ‌یها‌پلتفرم‌ژهیو‌به‌یآموزش‌نینو‌یها‌یفناور‌از‌استفاده‌که‌نشان‌داد‌‌از

‌نمرات‌نیانگیم.‌دارد‌آموزان‌دانش‌یانتقاد‌تفکر‌یها‌مهارت‌بهبود‌با‌یمعنادار‌و‌مثبت‌ارتباط‌،یباز‌بر‌یمبتن‌یریادگی‌و‌نیآنلا

‌از‌که‌است‌ییها‌گروه‌از‌بالاتر‌یمعنادار‌طور‌به‌کنند،‌یم‌استفاده‌یآموزش‌نینو‌یها‌یفناور‌از‌که‌ییها‌گروه‌در‌یانتقاد‌تفکر

‌کنند‌ینم‌استفاده‌ها‌یفناور‌نیا ‌تیتقو‌به‌تواند‌یم‌یآموزش‌یها‌یفناور‌از‌مؤثر‌یبردار‌بهره‌که‌کند‌یم‌دیتأک‌جینتا‌نیا.

مهمی‌در‌این‌تحقیق‌تایید‌می‌کند‌که‌فناوری‌های‌نوین‌آموزشی‌نقش‌ .کند‌کمک‌آموزان‌دانش‌در‌یانتقاد‌تفکر‌یها‌مهارت

‌ضروری‌است‌که‌در‌طراحی‌و‌ ‌توجه‌به‌نتایج‌مثبت‌به‌دست‌آمده، ‌با تقویت‌مهارت‌های‌تفکر‌بنیادی‌دانش‌آموزان‌دارند.

اجرای‌برنامه‌های‌آموزشی‌بیشتر‌از‌این‌فناوری‌ها‌استفاده‌شود‌تا‌دانش‌آموزان‌بتوانند‌مهارت‌های‌ضروری‌برای‌موفقیت‌در‌

‌،(2021)‌2جانسون‌و‌همکاران،‌(2022)‌1در‌تحقیقات‌اسمیت‌و‌همکاران‌مشابه‌این‌تحقیقات دنیای‌مدرن‌را‌به‌دست‌آورند.

استفاده‌از‌پلتفرم‌های‌آنلاین‌باعث‌‌کهبه‌دست‌آمده‌است.‌بررسی‌و‌تبیین‌عوامل‌فوق‌نشان‌می‌دهد‌،‌(2020)‌3همکاران‌ولی‌

به‌صورت‌منظم‌از‌این‌پلتفرم‌ها‌‌که‌یآموزان‌دانشافزایش‌قابل‌توجهی‌در‌مهارت‌های‌تفکر‌انتقادی‌دانش‌آموزان‌شده‌است.‌

‌ ‌انتقادی‌نمرات‌بهتری‌کسب‌کردند. ‌ارزیابی‌های‌تفکر ‌می‌کردند‌در ‌است‌که‌همچنیناستفاده ‌تحقیقات‌فوق‌نشان‌داده

مبتنی‌بر‌بازی‌می‌تواند‌مهارت‌های‌حل‌مسئله‌و‌تفکر‌انتقادی‌دانش‌آموزان‌را‌بهبود‌بخشد‌و‌دانش‌آموزانی‌که‌در‌‌یادگیری

در‌این‌تحقیقات‌همچنین‌نشان‌داده‌شده‌این‌ارزیابی‌ها‌شرکت‌داشتند،‌در‌تحلیل‌و‌ارزیابی‌مسائل‌پیچیده‌بهتر‌عمل‌کردند.

موزشی‌منجر‌به‌بهبود‌مهارت‌های‌تفکر‌انتقادی‌و‌همکاری‌دانش‌آموزان‌شده‌است‌که‌استفاده‌ترکیبی‌از‌چندفناوری‌های‌آ

‌قاتیتحق‌جینتا‌با‌ما‌قیتحق‌یها‌افتهی است‌به‌طوری‌که‌ترکیب‌فناوری‌ها‌می‌تواند‌تجربه‌آموزشی‌جامع‌تری‌را‌ارائه‌دهد.

مبتنی‌بر‌بازی،‌پلتفرم‌های‌آنلاین‌و‌چند‌که‌یادگیری‌‌اند‌داده‌نشان‌زین‌مطالعات‌نیا.‌دارد‌یهمخوان‌یعلم‌اتیادب‌در‌مشابه

‌آنها‌مستمر‌بهبود‌و‌عوامل‌نیا‌به‌توجه.‌هستند‌آموزان‌دانش‌مهارت‌های‌تفکر‌انتقادی‌شیافزا‌در‌یدیکل‌عوامل‌از‌فناوری‌ها

‌انتقادی‌بهبود‌به‌تواند‌یم ‌تفکر ‌‌جه،ینت‌در .شود‌منجر‌مهارت ‌نمود ‌بیان ‌بایست ‌می ‌پژوهش ‌پیشنهادات ‌بحث ‌کهدر

به‌‌واقعیت‌افزوده،‌یادگیری‌مبتنی‌بر‌بازی،‌پلتفرم‌های‌آنلاین‌و‌چند‌فناوری‌ها‌که‌باشد‌یا‌گونه‌به‌یآموزش‌یها‌یزیر‌برنامه

‌.‌شوند‌تیتقو‌توسط‌سیاست‌گذاران‌آموزشی‌مدیران‌و‌معلمان‌مدارس‌مناسبطور‌

‌ن،یهمچن.‌شود‌منجر‌یآموزش‌نظام‌یکل‌بهبود‌به‌تینها‌در‌و‌کند‌کمک‌آموزان‌دانش‌مهارت‌تفکر‌انتقادی‌به‌تواند‌یم‌امر‌نیا

‌.کند‌کمک‌جینتا‌کاربرد‌و‌یریپذ‌میتعم‌به‌تواند‌یم‌مختلف‌مناطق‌و‌یلیتحص‌مقاطع‌ریسا‌در‌شتریب‌قاتیتحق‌انجام

‌

 
                                                           

1- Smith, J., Brown, L., & Johnson, M 

2- Johnson, T., Miller, S., & Thompson, R 
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